
Regulamin zawodów wspinaczkowych KARRAMBA! 

§ 1 Przedmiot
1. Regulamin zawodów wspinaczkowych KARRAMBA (dalej: „Regulamin”) określa

warunki uczestnictwa oraz przebiegu zawodów wspinaczkowych (dalej:„Zawody”).

§ 2 Organizator
1. Organizatorem zawodów wspinaczkowych KARRAMBA!

jest BALDPOL SP. Z O.O. NIP: 9372744032 dalej „Organizator”.
2. Organizator zastrzega możliwość powierzenia niektórych zadań wynikających z

organizacji oraz przebiegu zawodów osobom trzecim.

§ 3 Cel zawodów
1. Celem zawodów jest:

a) popularyzacja i upowszechnianie wspinaczki,
b) współzawodnictwo i integracja środowiska wspinaczkowego.

§ 4 Uczestnictwo
1. W Zawodach mogą uczestniczyć wszystkie osoby, które:

a) dokonały opłaty startowej,
b) posiadająważne ubezpieczenie NNW,
c) w przypadku uczestników, którzy nie ukończyli 18 roku życia wymagana jest 

pisemna zgoda przedstawiciela ustawowego.
2. Uczestnicy zawodów zobowiązują się do przestrzegania niniejszego Regulaminu, a  

także Regulaminu Obiektu Organizatora dostępnego na stronie internetowej 
Organizatora oraz w Biurze Zawodów.

§5Terminarz i miejsce rozegrania zawodów
3. Zawody odbędą się w dniach 16-18 października 2026r. na ścianie wspinaczkowej 

BALDPOL przy ul. Cyniarskiej 30 w Bielsku-Białej.

4. Ramowy plan imprezy:

16.10.2026 piątek 
a) 15.30 – 18.00 start I grupy,

18.10.2026 niedziela 
a) 8:45-11:15 start grupy IX,

b) 18.15 – 20.45

c) 21.00 – 23.30 

17.10.2026 sobota

start II grupy, 

start III grupy, 

b)11:30-14:00 start grupy X,

c) 16:00 - 18:00 finał AMATOR
d) 19:00 - 21:00 finał PRO
e) 21:30 - DEKORACJA
d) 22:00 - AFTERPARTY

a) 09.30 – 12.00	 start IV grupy,



b) 12.15 - 14.45	 start V grupy, 
c) 15.00 - 17.30	 start VI grupy, 
d) 17.45 - 20.15 start VII grupy, 
e) 20:30 - 23.00 start VIII grupy, 
f) 23:00 - AFTERPARTY 



§ 6 Kategorie zawodników
1. Zawody rozegrane zostaną w dwóch kategoriach AMATORZY i PRO z podziałem na

kobiety i mężczyzn. Przy zapisach zawodnik nie ustala sam kategorii, zostanie ona
automatycznie przydzielona na podstawie osiągniętego wyniku.

2. Organizator nie przewiduje dodatkowych kategorii ze względu na przedział wiekowy
uczestników.

§ 7 Sposób przeprowadzenia zawodów
3. Eliminacje zostaną rozegrane w formule open w 10 grupach (40-50 osób) po 150 minut 

na każdą grupę. Do pokonania będzie około 40 przystawek eliminacyjnych. Przystawka
zostanie uznana za zrobioną, jeśli zawodnik utrzyma TOP obiema rękami.

4. Nie będą zaliczane: dotknięcie ZONY czy TOPu oraz utrzymanie TOP tylko jedną ręką,
bez dołożenia drugiej. Zrobienie przystawki w pierwszej próbie będzie dodatkowo
punktowane.

5. Każdy zawodnik otrzyma kartę startową, na której sam będzie wpisywał TOPY, ZONY.
Zawodnicy mają nieograniczoną liczbę podejść do jednej przystawki. Dozwolone jest
„patentowanie od środka”.

6. Karty z wynikami przyjmowane są do 30 minut od zakończenia danej grupy,
równocześnie wymaga się od zawodników samodzielnego wpisania przejść do
dedykowanej do tego aplikacji w tym samym czasie, samo oddanie karty nie zapewnia
wpisania do punktacji ogólnej. Oddanie karty i nie wpisanie wyników w aplikacji po
tym czasie wiąże się z nieklasyfikowaniem zawodnika.

7. Obowiązuje system punktowania TOPÓW FLASHy i ZONY. Najwyżej punktowane
będzie przejście TOP(3pkt), ZONA (1pkt.). Punkty uzyskane na danym  bulderze
zostaną pomnożone przez jego stopień trudności (skala BP 1-9). Przykładowo bulder nr.
2 ma trudność 6: jeśli przechodzimy go to suma punktów równa się 3pkt. x 6 = 24pkt

8. Finały w kategorii AMATOR rozegrane zostaną w formule "kolejarz", czyli wszyscy
zawodnicy startują jednocześnie, widząc próby pozostałych. Na pokonanie każdego
bulderu finaliści będą mieli 10 minut, zaczynając od próby FLASHowej. W przypadku
braku topu na danym bulderze, po zakończonym czasie każdy zawodnik może oddać
jedną dodatkową próbę tzw. "złotą wstawkę". O wyniku zadecyduje ilość prób
oddanych do zdobycia ZONY i TOPU. Przykładowo, zawodnik, który zrobi bulder w
pierwszej próbie zdobędzie więcej punktów niż ten, który zatopuje go w drugiej. Finały
kategorii PRO rozegrane zostaną w formule pucharowej, każdy zawodnik będzie miał 4
minuty na pokonanie każdego z finałowych bulderów. O wyniku zadecyduje ilość prób
oddanych do zdobycia ZONY i TOPU. Przykładowo, zawodnik, który zrobi bulder w
pierwszej próbie zdobędzie więcej punktów niż ten, który zatopuje go w drugiej. Do
obydwu finałów dostaje się po 6 zawodników i zawodniczek (w przypadku miejsc ex
aequo ilość finalistów może ulec zmianie)



§8 Opłata startowa

1. Opłata startowa w pierwszej puli (zapisy od 01.09.2026 do 14.09.2026) wynosi 90 zł, w 
drugiej puli (zapisy od 15.09.2026 do 29.09.2026) wynosi 110zł, a w trzeciej puli (zapisy 
od 30.09.2026 do 16.10.2025) wynosi 130 zł.

2. Opłata startowa przy zapisie w dniu zawodów jest możliwa w przypadku wolnych miejsc 
w danej grupie i jest możliwa w Biurze Zawodów wynosi 140 zł.

3. Opłaty rejestracyjnej dokonuje się za pośrednictwem strony internetowej: https://
competit.pl/zgloszenie/1852/ (dalej: „Strona internetowa) lub w Biurze Zawodów.

4. Zapisując się do Zawodów za pośrednictwem Strony internetowej zawodnik dokonuje 
wyboru daty, godziny startu i sposób płatności. Zobowiązany jest ponadto zapoznać się i 
zaakceptować warunki Regulaminu, a także zobowiązany jest do przestrzegania

§4 ust. 2.
5. Płatności poprzez Stronę internetową należy dokonać najpóźniej do dwóch dni przed 

datą zawodów. Po tym terminie możliwe jest opłacenie startu w dniu zawodów w Biurze 
Zawodów zgodnie z ust. 2.

6. Niestawienie się na zapisaną grupę oznacza wykreślenie z listy startowej.
7. Na zawodach obowiązuje lista startowa z rejestracji za pośrednictwem Strony 

internetowej. Dopisanie się do grupy możliwe jest tylko w przypadku wolnych miejsc.

8. Ilość pozostałych wolnych miejsc w danej grupie określa Organizator.
9. Wysokość opłaty startowej wskazana jest w systemie w momencie rezerwacji jako cena  

zakupu biletu.
10. Płatności on-line dokonywane za pośrednictwem Strony internetowej obsługuje serwis 

Przelewy24.pl, prowadzony przez firmę PayPro S.A. ul. Kanclerska 15, 60-327 Poznań 
NIP: 779-236-98-87. Po poprawnym dokonaniu płatności nabywca otrzyma email 
potwierdzający dokonanie płatności.

11. Wszelkie reklamacje należy składać na adres mailowy macias@baldpol.pl, a odpowiedź 
zostanie udzielona w przeciągu 14 dni od zgłoszenia.

mailto:macias@baldpol.pl


§ 9 Siła wyższa
1. Organizator nie ponosi odpowiedzialności, jeżeli nie wykonał swoich obowiązków lub

wykonał je nienależycie z powodu istnienia siły wyższej tj. okoliczności, o których nie
wiedział i nie mógł ich przewidzieć lub którym nie mógł zapobiec, pomimo dołożenia
najwyższej staranności.

§ 10 Ryzyko startu
1. Każdy uczestnik bierze udział w zawodach na własne ryzyko i odpowiedzialność.
2. Uczestnicy zobowiązują się do zachowania zasad bezpieczeństwa określonych w

Regulaminie Obiektu Organizatora, a także wynikających ze specyfiki wspinaczki
sportowej.

3. Uczestnicy zobowiązują się do stosowania poleceń Organizatora mających na celu
zapewnić jak największy poziom bezpieczeństwa w trakcie Zawodów.

§ 11 Postanowienia końcowe
1. Uczestnicy wyrażają zgodę na przetwarzanie danych osobowych zgodnie z ustawą

z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz.U. 2016 poz. 922).
2. Uczestnicy wyrażają zgodę na publikacje ich wizerunku na zdjęciach i filmach

z Zawodów.
3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian postanowień Regulaminu. W szczególnie

uzasadnionych przypadkach dopuszcza taką możliwość w trakcie Zawodów.
4. Wyłączne prawo interpretacji postanowień niniejszego Regulaminu przysługuje

Organizatorowi.
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