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ZAtACZNIK B — ZAWODY NA CZAS

1 OGOLNE

1.1 Indywidualne zawody na czas odbedg sie na sztucznych $cianach wspinaczkowych zaprojektowanych i
zbudowanych zgodnie ze specyfikacjg okreslong w przepisach ,World Climbing Speed Licence Rules” z 2
réwnolegtymi drogami lub torami.

1.2  Zawodnicy prdbujg wspigé sie na Sciane tak szybko, jak to mozliwe, asekurowani z gory za pomocga
automatycznego systemu asekuracyjnego. Drogi beda oznaczone od lewej do prawej jako A i B (Speed 2) lub
A, B, CiD (Speed 4).

2 FORMAT
Ogodlne

2.1 Indywidualne zawody na czas bedg organizowane w 2 rundach w nastepujgcy sposob:

Runda Nr Drogi Kolejnos¢ startowa Limit
Kwalifikacje 2/4 Losowy, przesuniecie -
Finat 2/4 Drabinka turniejowa 32/16/8/4

Tabela 1 - Formaty zawodow

2.2 W rundzie kwalifikacyjnej kazdy zawodnik ma wykonaé jedng prébe na kazdej drodze w losowej kolejnosci
29,30

23 Liczba miejsc w rundzie finatowej zostanie ustalona na podstawie liczby zawodnikéw, ktérzy ukonczyli
kwalifikacje z waznym wynikiem:*
A) dla 4-7 zawodnikéw limit wyniesie 4.
B) dla 8-15 zawodnikéw limit wyniesie 8.
Q) dla 16 lub wiecej zawodnikéw limit wynosi 16.
D) dla 32 lub wiecej zawodnikéw limit wyniesie 32 (tylko format 4 drogi).
2.4

Jesli limit miejsc w rundzie finatowe] zostanie przekroczony z powodu remiséw, zostanie rozegrany
dodatkowy wyscig lub seria biegdéw, aby rozdzieli¢ zawodnikéw z remisem.** Biegi te nie bed3 brane pod
uwage przy punktacji i nie beda rejestrowane zadne oficjalne czasy.*

Na czas format 2 (Speed 2)

2.5 Runda finatowa w konkurencji Speed 2 zostanie zorganizowana jako rywalizacja z pojedynczg eliminacjg, w
ktérym zwyciezca kazdego wyscigu przechodzi do nastepnego etapu turnieju.** W poifinale przegrani z
kazdego wyscigu przechodza do wyscigu o 3- "2 j 4-(@werte) mijeisce (maly finat), a zwyciezcy przechodza do
wyscigu o 1-Piewszel j o-(drugie) mieisce (wielki finat).

Na czas format 4 (Speed 4)
2.6  Finatowa runda zawododw Speed 4 zostanie zorganizowana jako zmodyfikowany turniej z pojedyncza

eliminacja, w ktérym 2 zawodnikéw z najlepszymi wynikami w kazdym wyscigu przechodzi do nastepnego
etapu zawodoéw. *

Regulamin zawodow




)

, B
(g?ii’:?:zek W WORLD

CLIMBING

Alpinizmu -

3 BEZPIECZENSTWO
3.1 Do kazdejdrogizostanie przydzielony asekurant, aby zapewni¢ bezpieczng wymiane automatycznej asekuracji
miedzy zawodnikami i ich prébami.
4 ORGANIZACJA ZAWODOW
Ogodlne
4.1 Przed rozpoczeciem poszczegdlnych rund zostanie zorganizowana co najmniej jedna sesja treningowa *°.
Termin i szczegdty dotyczace tej sesji treningowej powinny zosta¢ okreslone w arkuszu informacyjnym
zawodow i/lub ogtoszone podczas spotkania technicznego ¥'.
4.2  Kazdy zawodnik:
A) musi zgtosi¢ sie do strefy rozgrzewki w terminie podanym na oficjalnej liscie startowej dla danej
rundy.
B) podczas préoby musi startowac w kolejnosci okreslonej na oficjalnej liscie startowe;j.
Q) ma prawo do minimalnej przerwy czasowej wynoszgcej nie mniej niz 5 minut miedzy zakoriczeniem
jednego wyscigu a rozpoczeciem kolejnego, z wyjatkiem sytuacji, gdy wyscig jest powtarzany.
4.3  Kazdy zawodnik rozpoczynajgcy runde pozostanie w strefie zawoddéw:
A) podczas rundy kwalifikacyjnej: do momentu zakoriczenia zaplanowanych wyscigéw,
B) podczas rundy finatowej: do momentu wyeliminowania z rundy.
4.4 Czyszczenie drég powinno odbywac sie przed i po rundzie kwalifikacyjnej kazdego wydarzenia.
4.5 Prezentacja finalistow odbedzie sie po wyscigach ¢wiercfinatowych kazdej konkurencji.

Organizacja biegow

4.6

4.7

4.8

4.9

4.10

Kazdy zawodnik zgtasza sie do strefy wywotania (Call Zone) w celu bezposredniego przygotowania sie do
wysécigu w kolejnosci okreslonej na oficjalnej licie startowej (lub w finale w drzewku par).*

Po wejsciu do strefy rywalizacji kazdy zawodnik udaje sie do podstawy swojej drogi. Zawodnicy bezzwtocznie
ustawiajg platforme startowa odpowiednio do preferowanej pozycji startowej, a nastepnie zgtaszaja sie do
osoby asekurujacej. Podczas przygotowan zawodnicy muszg pozostaé na ziemi *.

Osoba asekurujgca sprawdzi, czy uprzaz zawodnika jest poprawnie i bezpiecznie zatozona, a nastepnie do
uprzezy wepnie line automatycznego systemu asekuracyjnego. Po wpieciu liny do uprzezy kazdy zawodnik
zajmie pozycje wyjsciowq nie dalej niz 2 metry przed $ciang, odwrdcony od niej.

Na komende ,,Zaja¢ pozycje” kazdy zawodnik bezzwtocznie zajmie pozycje, opierajac obie rece i jedng stope
na preferowanych chwytach startowych, a drugg stope na platformie startowej. Sedzia startowy moze nakazaé

obu zawodnikom powrdt do pozycji wyjsciowej, jesli po komendzie ,Zaja¢ pozycje”, ale przed ogtoszeniem

,Gotow”:%°

A) sedzia startowy nie jest przekonany, ze wyscig moze sie rozpoczac, lub
B) zawodnik podniesie reke, aby pokazaé, ze nie jest gotowy do startu.

Gdy wszyscy zawodnicy znajdg sie w pozycji startowej, sedzia startowy ogtosi ,Gotéw” i uruchomi system
pomiaru czasu.
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4,11 Kazdy wyscig rozpocznie sie wyraznie styszalnym sygnatem emitowanym przez system pomiaru czasu. Zrédto
sygnatu powinno znajdowac sie w mozliwie réwnej odlegtosci od obu startujgcych zawodnikdw.

5 FALSTARTY
5.1 Jesli zawodnik popetni falstart:

A)

w biegu rundy kwalifikacyjnej, wyscig bedzie kontynuowany bez sygnatu powtdrnego startu, a wynik
wyscigu zostanie zapisany *,

B) w biegu turniejowym sedzia startowy przerwie wyscig .

6 PUNKTACIA
Ogodlne

6.1  Wynik biegu zostanie zapisany jako:

A) rzeczywisty czas wspinaczki, w przypadku pomysinego ukonczenia drogi przez zawodnika,
B) falstart, w odpowiednich okolicznosciach, lub
Q) odpadniecie (fall), gdy proba zakoriczy sie niepowodzeniem z jakiegokolwiek powodu innego niz falstart.

Punktacja w formule Speed 2
6.2  Zwyciezca biegu w rundzie finatowej w formule Speed 2 zostanie:

A) jesli jeden z zawodnikdw popetni falstart lub nie wystartuje, drugi zawodnik,
B) jesli zaden z zawodnikéw nie popetni falstartu, zawodnik, ktéry pomysinie ukonczy droge z nizszym
(lub jedynym) rzeczywistym czasem wspinaczki. *®

6.3  Jesli obaj zawodnicy w biegu rundy finatowej Speed 2 popetnig falstart, odpadng lub osiggng ten sam czas,
wyscig zostanie powtdrzony w celu wytonienia zwyciezcy. Jesli powtdrka nie przyniesie rozstrzygniecia,
zwyciezca zostanie wytoniony poprzez poréwnanie najlepszych wynikéw zawodnikdéw, zgodnie z §8.2.

Punktacja w formule Speed 4

6.4  Zwyciezcami biegu rundy finatowej Speed 4 beda dwaj zawodnicy z najnizszymi (lub jedynymi) czasami w
wyscigu.

6.5 Jesli w dowolnym biegu rundy finatowej Speed 4 (innym niz bieg o medale) wielu zawodnikéw uzyskato ten
sam czas, odpadto lub popetnito falstart i nie mozna wytonic¢ 2 zwyciezcéw wyscigu zgodnie z §6.4, zostanie
przeprowadzony ponowny wyscig w celu wytonienia zawodnikdéw, ktérzy nie zakwalifikowali sie jeszcze
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do nastepnego wyscigu. **** Jesli powtdrka nie przyniesie rozstrzygniecia, zwyciezca (zwyciezcy) zostanie
(zostang) wytoniony (wytonieni) poprzez pordwnanie najlepszych wynikéw zawodnikéw, zgodnie z §8.2.

6.6  Jesli w biegu medalowym Speed 4 wielu zawodnikéw uzyskato ten sam czas, odpadto lub popetnito falstart:

A) gdzie 1. miejsce mozna ustali¢ na podstawie wynikéw wyscigu, pozostate miejsca na podium zostang
ustalone poprzez poréwnanie wynikow zawodnikdow w wyscigu medalowym lub, w przypadku remisu,
poprzez poréwnanie ich najlepszych wynikéw zgodnie z §8.2.

B) jezeli nie mozna ustali¢ 1. miejsca na podstawie wynikéw biegu, wyscig zostanie powtérzony dla

odpowiednich zawodnikéw. *¢%

Jezeli powtdrzenie wyscigu nie pozwoli ustali¢ wynikéw podium,
miejsca na podium zostang ustalone poprzez poréwnanie najlepszych wynikéw zawodnikéw, zgodnie

z §8.2.

7 POMIAR CZASU

Pomiar i rejestracja

7.1  Wszystkie czasy bedg mierzone i rejestrowane z doktadnoscig do 1/1000 sekundy.

Zaokraglanie czaséw oficjalnych

7.2 Oficjalne czasy, w tym rekordy, bedg zaokraglane w dét do najblizszej 1/100 sekundy.
7.3 Wysokoprecyzyjny pomiar czasu (1/1000 sekundy) moze by¢ wykorzystany do ustalenia i wskazania remisu
w zawodach, ale nie zmienia ani nie zastepuje oficjalnego czasu. *®

8 KLASYFIKACIA
Eliminacje

8.1  Zawodnicy, ktdrzy nie wystartujg w co najmniej jednym wysScigu w rundzie, nie zostang sklasyfikowani i
zostang oznaczeni jako DNS w rundzie.

8.2  Zawodnicy, ktérzy wystartujg na co najmniej jednej drodze, zostang sklasyfikowani w nastepujacej kolejnosci:

A) wszyscy zawodnicy, ktdrzy osiggneli co najmniej jeden wazny czas, w porzgdku rosngcym wedtug ich
najlepszego wyniku. Jesli kilku zawodnikdow osiggneto ten sam najlepszy wynik, ich wzgledna pozycja
w rankingu zostanie ustalona poprzez poréwnanie ich kolejnych najlepszych wynikéw, biorac pod
uwage wszystkie wyscigi rozpoczete w ramach danej konkurencji, powtarzajac to poréwnanie w razie
potrzeby, az do rozstrzygniecia remisu lub wyczerpania dostepnych wynikdw, w nastepujacej
kolejnosci: wazny czas (rosngco), odpadniecie, falstart, nie wystartowat.

B) wszyscy zawodnicy, ktorzy nie osiggneli waznego czasu, przy czym ich wzgledna pozycja w klasyfikacji
zostanie ustalona poprzez poréwnanie ich najlepszych wynikéw, biorgc pod uwage wszystkie wyscigi
rozpoczete w ramach danej konkurencji, powtarzajagc to porédwnanie w razie potrzeby, az do
rozstrzygniecia remisu lub wyczerpania dostepnych wynikéw, w nastepujgcej kolejnosci: odpadniecie,
falstart, nie wystartowat.
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Zawodnicy, ktorzy nie wystartujag w pierwszym zaplanowanym biegu, nie zostang sklasyfikowani i zostang
oznaczeni jako DNS w rundzie. Zawodnicy startujgcy w rundzie zostang sklasyfikowani wedtug ostatniego
ukonczonego etapu i ich miejsca w tym etapie:

A) zwyciezcy wyscigu w etapie,
B) przegrani zawodnicy w etapie,

w kazdym przypadku klasyfikowani na podstawie porédwnania ich najlepszych wynikéw, biorgc pod uwage
wszystkie wyscigi rozpoczete w ramach zawoddw, klasyfikowani zgodnie z §8.2.

INCYDENTY SPORTOWE | TECHNICZNE

Jesli zawodnik, oficjalny przedstawiciel druzyny, asekurujacy lub sedzia uzna, ze miato miejsce zdarzenie,
ktore moze by¢ (lub moze spowodowad) incydent techniczny, musi niezwtocznie zgtosic te sprawe sedziemu
gtéwnemu, ktéry zdecyduje, czy potwierdzi¢ incydent techniczny. Zadnego potencjalnego incydentu

technicznego nie mozna zgtaszaé po wydaniu komendy ,Zaja¢ pozycje” w nastepnym zaplanowanym biegu.
49

Zgtoszenie incydentu technicznego zwigzanego z dziataniem systemu automatycznej asekuracji lub pomiaru
czasu moze by¢ dokonane wytgcznie w przypadku wyraznego lub systematycznego btedu.

W przypadku potwierdzenia incydentu technicznego, ponowny bieg zostanie przeprowadzony wytgcznie dla
zawodnikow, ktorych bezposrednio dotyczy incydent.

ODWOLANIA

Nie mozna wnosi¢ odwotania w sprawie waznosci czasu reakcji ani w zadnym indywidualnym przypadku, w
ktérym zawodnik nie zatrzymat stopera, jesli uzywany jest system pomiaru czasu zatwierdzony przez KWS. *°

Zawiadomienie o zamiarze odwotania sie od wyniku zawodnika w dowolnym biegu nalezy ztozy¢ przed
rozpoczeciem kolejnego biegu. Zawiadomienie to moze zostac ztozone ustnie, a osoba sktadajgca odwotanie
ma 5 minut na ztozenie pisemnego odwotania. **
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Rysunek 1 — Drabinka turniejowa (16 uczestnikow, Speed 2)

1/8 Faza ¢wiercfinatowa Faza potfinatowa Finat maty
A Kwalifikacje # 1 9 A Zwyciezca wyscigu 1 13 A Zwyciezca wyscigu 9 s A Przegrany wyscig 13
Kwalifikacje # 16 B Zwycigzca wyscigu 2 B Zwyciezca wyscigu 10 B Przegrany wyscig 14
A Kwalifikacja # 8 A Zwyciezca wyscigu 3 A Zwyciezca wyscigu 11
10 14
B Kwalifikacja #9 Zwyciezca wyscigu 4 B Zwycigzca wyscigu 12 Wielki finat
A Kwalifikacja # 4 Zwycigzca wyscigu 5 A i &ci
) 1 Y 46 V’ 'g 16 Zwycigzca wyscigu 13
Kwalifikacja # 13 B Zwycigzca wyscigu 6 B Zwyciezca wyscigu 14
4 A Kwalifikacja #5 1 Zwyciezca wyscigu 7
Kwalifikacja # 12 B Zwyciezca wyscigu 8
< A Kwalifikacja # 2
Kwalifikacja # 15
6 A Kwalifikacja #7
Kwalifikacja # 10
. A Kwalifikacja # 3
Kwalifikacja # 14
g A Kwalifikacja # 6
Kwalifikacja # 11
Rysunek 2 — Drabinka turniejowa (8 uczestnikow, Speed 2)
Faza ¢wiercfinatowa Faza poétfinatowa Maty finat
1 A Kwalifikacje # 1 s A Zwyciezca wyscigu 1 A Przegrany Wyscig 5
Kwalifikacja # 8 B Zwyciezca wyscigu 2 Przegrany Wyscig 6
A Kwalifikacja # 4 A Zwyciezca wyscigu 3
2 6 . .
B Kwalifikacje # 5 B Zwyciezca wyscigu 4 Wielki finat
3 A Kwalifikacja # 2 Zwyciezca wyscigu 5
Kwalifikacja #7 Zwycigzca wyscigu 6
4 A Kwalifikacja # 3
Kwalifikacja # 6
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PRZYPISY

2 Speed 2: Kolejnos¢ startowa dla drogi A zostanie wylosowana. Kolejno$¢ startowa dla drogi B bedzie oparta na
kolejnosci przesunietej o potowe liczby startujgcych (zaokrgglonej w dét). Na przyktad, jesli do startu zaplanowanych
jest 16 lub 17 zawodnikdw, przesuniecie nastepuje po 8.miejscu, a zawodnik zaplanowany do startu z 9. miejsca na
drodze A wystartuje z 1.miejsca na drodze B.

30 Speed 4: Kolejnos¢ startowa dla drogi A zostanie wylosowana. Kolejnos¢ startowa dla drég B, C i D bedzie oparta na
kolejnosci przesunietej o jedna czwartg liczby startujacych (zaokraglonej w dét). Na przyktad, jesli do startu
zaplanowano 16 zawodnikéw, zawodnik zaplanowany do startu jako pierwszy na drodze A wystartuje jako pigty na
drodze B, dziewiaty na drodze Ci trzynasty na drodze D.

31 tj. z wytgczeniem zawodnikdw, ktdrzy uzyskali niewazny wynik w danej rundzie (DNS, DSQ, DQB).

32 np.jesliliczba zawodnikdw z remisem wynosi dwa (Speed 2) lub maksymalnie cztery (Speed 4), zawodnicy z remisem
beda scigac sie bezposrednio, a drogi zostang przydzielone losowo. Jesli liczba zawodnikdw z remisem przekroczy te
liczbe, kazdy z nich wykona jeden bieg na drodze A (Speed 2) lub C (Speed 4). Zawodnik lub zawodnicy, ktérzy osiggna
najlepsze wyniki w tych biegach, przejda do rundy finatowej, aby wypetni¢ pozostate miejsca.

33 np. Czasy uzyskane w tych biegach nie bedg rejestrowane jako oficjalne wyniki i nie mozna ustanawiac rekorddéw.
34 Np. drabinki turniejowe dla 16 i 8 startujgcych w Speed 2 przedstawiono na rysunkach 1i 2 niniejszego zatgcznika.

35 Przyktadowe drabinki turniejowe dla 16 i 32 uczestnikow w formuty Speed 4 przedstawiono na rysunkach 3 i 4
niniejszego zatgcznika.

36 Sesja treningowa to oficjalnie zaplanowany okres przed rozpoczeciem rundy zawoddw, podczas ktérego zawodnicy
moga wspinac sie po drogach zawoddéw w kontrolowanych warunkach w celu przygotowania sie do zawodow.
Pojedyncza sesja treningowa moze by¢ zorganizowana dla wielu poszczegdlnych konkurenciji.

Okres treningowy to szczegdlny rodzaj sesji treningowej organizowanej jako préba przed rundg kwalifikacyjng,
przeprowadzana w warunkach zblizonych do warunkéw zawodow.

Kazda sesja treningowa powinna obejmowac¢ demonstracje sygnatu falstartu i wykorzystywaé ten sam sprzet
pomiarowy, ktéry bedzie uzywany do punktowania préb, chyba ze jest to niemozliwe ze wzgledu na ograniczenia
techniczne lub operacyjne. Jezeli pomimo podjecia uzasadnionych wysitkdw w celu zapewnienia lub przywrécenia
takich systemow nie jest to mozliwe, sesja treningowa moze nadal sie odby¢, pod warunkiem ze zawodnicy zostang
o tym poinformowani z wyprzedzeniem.

Sesja treningowa nie zostanie powtdrzona, jesli ktérykolwiek element wyposazenia okaze sie wadliwy lub istnieje
podejrzenie, ze jest wadliwy, i zostanie wymieniony lub zastgpiony, lub jesli podczas sesji zostanie wykryty jakis
problem i droga zostanie zmodyfikowana.
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39

40

41

Czasy zarejestrowane podczas sesji treningowych nie majg wartosci konkurencyjnej ani rankingowej.

Speed 2: sesje treningowe beda zazwyczaj organizowane w formie okresu treningowego, ktory odbedzie sie
bezposrednio przed rundg kwalifikacyjng. Alternatywne rozwigzania (réznigce sie zaréwno formatem, jak i
harmonogramem) moga zostac zatwierdzone przez sedziego gtdwnego w przypadku zawodow wielodyscyplinarnych,
w ktorych liczba zawodnikéw uniemozliwia zaplanowanie zaréwno okresu treningowego, jak i kwalifikacji, lub w
ramach planowania opdznien, przerw, przetozen, przyspieszen lub odwotan zawoddw.

Speed 4: format okresu treningowego nie bedzie stosowany w przypadku sesji treningowych, aby
unikng¢ nadmiernego obcigzenia fizycznego zawodnikdw.

W przypadku zaplanowania wielu konkurencji na czas (np. zaréwno Speed 4, jak i sztafeta we wspinaczce na czas)
sesje treningowe moga by¢ tagczone, pod warunkiem przestrzegania warunkéw majacych zastosowanie do kazdego
formatu zawododw.

Sedzia gtdwny nie moze zezwoli¢ na start zawodnikowi, ktéry nie znajduje sie w strefie startowej w
odpowiednim czasie, chyba ze jego nieobecnos¢ wynika z przyczyn niezaleznych od zawodnika.

Jesli zawodnik zostanie oznaczony jako DNS w rundzie, w ktérej zawodnicy startujg w drabince turniejowej,
odpowiedni wyscig nie zostanie rozegrany, a zwyciezca otrzyma przepustke do nastepnego etapu.

Jesli ktorykolwiek z zawodnikéw spowoduje nieuzasadnione opdznienie lub swoim zachowaniem
przeszkadza innym zawodnikom, sedzia gtéwny pokaze mu z¢6ttg kartke.

Jesli ktorykolwiek z zawodnikéw spowoduje nieuzasadnione opdznienie lub swoim zachowaniem przeszkadza innym
zawodnikom, sedzia startowy nakazuje obu zawodnikom powrdt do pozycji startowej, a sedzia gtéwny pokazuje 26t

kartke zawodnikowi, ktéry popetnit przewinienie.

Falstart bedzie sygnalizowany wytacznie za pomocga sygnatéw wizualnych. Nie bedzie emitowany zaden sygnat

dzwiekowy faulu startowego.

42

43

Falstart bedzie sygnalizowany zaréwno sygnatami wizualnymi, jak i dZzwiekowymi.

W przypadku, gdy zaden z zawodnikdéw nie wystartuje w wyscigu w ramach turnieju, nie zostanie wytoniony
zwyciezca tego wyscigu.

W przypadku, gdy jeden lub wiecej zawodnikdw popetni falstart w wyscigu objetym niniejszym §6.5, ponizsza
procedura okresli, czy wyscig zostanie powtdrzony i ktérzy zawodnicy wezmg w nim udziat:

Droga A Droga B Droga C Droga D Wynik
FS Ponowny start na drogach B/C/D.
FS FS Dwadch zawodnikdw, ktdrzy nie popetnili falstartu, przechodzi dalej. Brak powtdrki.
FS FS FS Droga A przechodzi dalej. Drogi B/C/D powtarzaja bieg.
FS FS FS FS Powtdrka dla drog A/B/C/D.
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4% W przypadku, gdy dwdch lub wiecej zawodnikéw odpadnie lub osiggnie ten sam czas w wysScigu objetym niniejszym
§6.5, ponizszy protokot okresli, czy wyscig zostanie powtdrzony i ktdrzy zawodnicy wezma w nim udziat:

Droga A Droga B Droga C Droga D Wynik
5,061 5,061 5,07 fall Drogi A+B awans.
5,031 4,99 5,05 5,031 Droga A+D powtarza bieg, aby wytoni¢ zwyciezce.
fall fall fall 4,99 Powtdrka z toréw A+B+C, aby wytoni¢ zwyciezce
fall fall fall fall Powtérka dla toréw A/B/C/D.

% W przypadku, gdy jeden lub wiecej zawodnikdéw popetni falstart w wy$cigu objetym niniejszym §6.6, ponizsza
procedura okresli, czy wyscig zostanie powtdrzony i ktérzy zawodnicy wezmag w nim udziat:

Droga A Droga B Droga C Droga D Wynik
FS Ponowny start na drogach B/C/D.
FS FS Ponowny start na drogach C/D.
FS FS FS Pierwsze miejsce przyznaje sie drodze A. Nie ma powtorki.
FS FS FS FS Powtoérka dla drég A/B/C/D.

47 W przypadku remisu dwdch lub wiecej zawodnikéw na 1'miejscu, ponowny bieg przeprowadzajg wytacznie
zawodnicy, ktdrzy zajeli ex aequo pierwsze miejsce, np.

Droga A Droga B Droga C Droga D Wynik
4,99 5,01 5,01 fall Bez powtdrki, 2. i 3. sg ustalane na podstawie liczby punktéw.
5,02 4,97 4,97 fall Powtdrka na drogach B+C w celu wytonienia pierwszego i drugiego miejsca.
48 Oficjalne czasy sg zaokrgglane w dét, aby odzwierciedli¢ tolerancje konstrukcyjne i pomiarowe konstrukcji

wspinaczkowej, a nie systemu pomiaru czasu. Podawanie oficjalnych czaséw z doktadnoscia do 10 ms pozwala
unikna¢ btednych poréwnan miedzy czasami zarejestrowanymi na réznych $ciankach.

Np. zawodnik SW konczy z czasem 4798 ms, ktdry jest zaokraglany w dot do oficjalnego czasu (i rekordu $wiata)
wynoszacego 4,79 s. Aby pobi¢ ten rekord, zawodnik musiatby uzyska¢ czas 4789 ms lub lepszy. Kazdy czas
zaokraglony w dot do 4,79 s bedzie réwny rekordowi, ale nie pobije go.
49 Podejmujac decyzje o potwierdzeniu incydentu technicznego, sedzia gtdwny w razie potrzeby przejrzy oficjalne
nagrania wideo i/lub zazgda przeprowadzenia testu systemu pomiaru czasu.
%0 Wszelkie obawy lub protesty dotyczgce dziatania systemu pomiaru czasu mozna zgtasza¢ wytgcznie w formie wniosku
0 uznanie incydentu technicznego.

51 W przypadku zgtoszenia ustnego komisja odwotawcza zarejestruje odwotanie, aby zainteresowane strony byty
Swiadome, ze wszczeto procedure odwotawcza. Komisja odwotawcza moze rozpoczaé przeglad dopuszczalnych
dowoddw, ale nie moze podjac decyzji w sprawie zasadnosci odwotania do czasu otrzymania pisemnego wniosku.
Jesli pisemne odwotanie nie zostanie ztozone w wymaganym terminie, zostanie ono zarejestrowane jako
nieskuteczne (odrzucone) i zostanie naliczona optata za odwotanie.
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