
REGULAMIN WYDARZENIA 

„UNIFIKACJA vol. 2 x MAMMUT”: 

1. Organizator: 

United Climbing 

Msport Wierszyłłowska Wierszyłłowski Banach Spółka Jawna 

Tylne Chwaliszewo 25/1, 61-103 Poznań 

NIP 7831787851 

 

2. Cel wydarzenia: 

 popularyzacja i upowszechnianie wspinaczki 

 współzawodnictwo i integracja środowiska wspinaczkowego 

 

3. Uczestnictwo: 

W wydarzeniu „Unifikacja vol. 2 X Mammut” mogą uczestniczyć wszystkie osoby, które: 

 zarejestrowały się w na wydarzenie oraz uiściły opłatę startową poprzez system 

Competit dostępny na stronie internetowej oraz social mediach Obiektu; 

 zapoznały się i akceptują treść niniejszego Regulaminu Wydarzenia oraz Regulaminu 

Obiektu; 

 zapoznały się i akceptują treść Oświadczenia w zakresie odpowiedzialności za szkody 

na osobie i mieniu oraz zasady korzystania z Obiektu na którym rozgrywane jest 

Wydarzenie; 

 posiadają ubezpieczenie i ważne badania lekarskie. 

 

4. Terminarz i miejsce rozegrania wydarzenia: 

 wydarzenie odbędzie się 9 grudnia 2023 roku; 

 wydarzenie odbywać się będzie na terenie ściany wspinaczkowej United Climbing, 

znajdującej się pod adresem: 

 

ul. Unii Lubelskiej 3, 

budynek nr 2, 

61-249 Poznań 

 

5. Kategorie zawodników: 

 wydarzenie rozegrane zostanie w formule otwartej z podziałem na kategorię YOUTH 

oraz ADULT, a także z podziałem rankingu punktacji na kobiety i mężczyzn; 

 do udziału w zawodach zapraszamy wszystkich chętnych, jednak przede wszystkim 

amatorów; 

 wszyscy mogą uczestniczyć w zawodach w formule niepunktowanej. 

 

6. Sposób przeprowadzenia wydarzenia: 

 Wydarzenie ma charakter jednorazowej całodniowej imprezy sportowej. 



 Zawody zostaną rozegrane w formule open w czterech grupach startowych (1 grupa 

YOUTH oraz 3 grupy ADULT).  

 W grupie YOUTH zwycięża zawodnik, który zbierze największą ilość punktów w swojej 

kategorii. W grupie ADULT 6. Najlepszych zawodników z każdej grupy dostaje się do 

rundy finałowej, w której zwycięzcy zostaną wyłonieni na podstawie zdobycia jak 

najwyższej liczby punktów na dodatkowych 3 drogach finałowych. 

 Limit osób startujących w jednej grupie to 35 osób. Organizator zastrzega prawo do 

utworzenia dodatkowych grup startowych lub zwiększenia liczby dopuszczalnych 

uczestników w jednej grupie startowej w trakcie trwania zapisów.  

 

6.1 Eliminacje 

 Uczestnicy zawodów będą mieli do pokonania 20 dróg typu boulder.  

 Punkty podczas eliminacji przyznawane są w następujący sposób: 

Flash – 4 pkt 

Top – 3 pkt 

Zona – 1 pkt 

 Za utrzymanie chwytu bonusowego zawodnik otrzymuje zaliczenie ZONY, natomiast 

za utrzymanie chwytu TOP - zaliczenie całej przystawki wraz odpowiednią ilością 

punktów. Przystawka zostanie uznana za zrobioną, jeśli uczestnik zawodów utrzyma 

TOP obiema rękami przez 3 sekundy. Nie będą punktowane: dotknięcie chwytu 

bonusowego czy TOPu oraz utrzymanie TOPu tylko jedną ręką, bez dołożenia drugiej.  

 Próba nie zostaje uznana jako FLASH, jeśli zawodnik w pierwszej próbie: 

a) odpadł od ściany, 

b) użył do wspinania nie przeznaczonej do użycia, leżącej poza ogranicznikami części 

ściany albo chwytów lub rzeźby, 

c) użył do wspinania, rękoma, otworów w ścianie, przeznaczonych do mocowania 

chwytów, 

d) użył do wspinania górnej lub bocznej krawędzi ściany, 

e) skorzystał z jakiejkolwiek dodatkowej pomocy (sztucznych ułatwień) 

 Zawodnicy sami uzupełniają zdobyte przez siebie punkty w dedykowanej do tego celu 

aplikacji (link do aplikacji dostępny na platformie Facebook, Instagram, na stronie 

internetowej obiektu oraz w postaci kodu QR na terenie obiektu). 

 O wyniku decyduje suma zdobytych punktów (dopuszcza się przyznanie miejsc ex 

aequo). 

 O dopuszczeniu do Finału w grupie ADULT decyduje łączna suma zdobytych punktów. 

 

6.2 Finały 

 Do rundy finałowej kwalifikuje się po 6 zawodników w każdej z kategorii z najlepszymi 

wynikami z eliminacji. 

 Jeżeli obowiązująca liczba zawodników kwalifikujących się do finału w danej kategorii 

zostanie przekroczona w wyniku osiągnięcia przez zawodników w eliminacjach miejsc 

ex aeqo, liczba finalistów może się zmienić: 



a) w przypadku gdy liczba zawodników zakwalifikowanych do finału nie przekracza 8, do 

finału kwalifikuje się odpowiednio większa liczba uczestników. 

b) jeśli liczba zawodników zakwalifikowanych do finału jest większa niż 8, należy 

zmniejszyć ją do ostatniej 

niewspółdzielonej pozycji, pod warunkiem że po zastosowaniu powyższej zmiany liczba 

finalistów nie będzie mniejsza niż 4 zawodników. W takim wypadku w finale startują 

wszystkie zakwalifikowane osoby, jednak czas na pokonanie problemów przez 

zawodników w każdej z kategorii zostaje skrócony do 3 minut. 

 W rundzie finałowej zawodnicy mają do pokonania po 3 problemy w kategorii kobiet i 

mężczyzn. 

 Przed rundą finałową przewidziany jest wspólny dla wszystkich zawodników okres 

obserwacji po 2 minuty na każdy problem. Zawodnicy mogą dotykać jedynie 

pierwszych chwytów na problemie bez odrywania obu nóg od ziemi. 

 Zabronione jest dotykanie innych chwytów (w tym sprawdzanie kształtu np. za 

pośrednictwem szczotki). Dotknięcie rękami lub stopami, magnezjowanie innych 

chwytów niż startowe albo oznaczanie chwytów powinno być traktowane jak jedna 

próba na problemie. 

 Kolejność startu w finale jest odwrotna do miejsc zajętych po eliminacjach. 

 Finały powinny być prowadzone równolegle w kategoriach mężczyzn i kobiet. Obie 

kategorie wspólnie przechodzą do następnego problemu, tzn., jeżeli jedna z kategorii 

skończy dany problem wcześniej, czeka do zakończenia wspinaczki przez drugą 

kategorię i razem rozpoczynają start na następnych problemach. 

 Każdy z zawodników ma 4 minuty na pokonanie danego problemu. Zawodnik ma 

prawo dokończyć swoją próbę, która została rozpoczęta przed upływem 4 minut. 

Wyjątkiem jest sytuacja opisana w pkt. 4.10.2. b). 

 Po ukończeniu startu na danym problemie zawodnik powinien wrócić do wydzielonej 

strefy izolacji, a próby na problemie powinien natychmiast rozpocząć następny w 

kolejności zawodnik. 

 O wyniku w rundzie finałowej decydują w kolejności: 

a) liczba ukończonych problemów, 

b) liczba punktów bonusowych, 

c) liczba podjętych prób skutkujących ukończeniem ww. problemów, 

d) liczba podjętych prób skutkujących przyznaniem ww. punktów bonusowych. 

 W przypadku miejsc ex aequo do klasyfikacji powinny być brane pod uwagę wyniki 

osiągnięte w rundzie eliminacyjnej. 

 

7. Opłata startowa: 

Aby wziąć udział w Wydarzeniu należy uiścić opłatę startową poprzez system Competit 

dostępny na stronie internetowej oraz social mediach Obiektu. 

 

8. Nagrody: 

Podane na stronie wydarzenia na platformie Facebook oraz na profilu Obiektu na 

Instagramie. 

 



9. Działalność medialna: 

Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do publikacji imion, nazwisk i podobizn zwycięzców 

na swojej stronie internetowej lub za pośrednictwem innych mediów do celów 

informacyjnych. Przystępując do Wydarzenia uczestnik wyraża zgodę na swoje 

zaangażowanie w działalność medialną lub inną działalność promocyjną Obiektu. 

 

10. Ryzyko startu: 

 Każdy uczestnik bierze udział w Wydarzeniu na własne ryzyko i odpowiedzialność. 

Wszyscy uczestnicy winni być ubezpieczeni od nieszczęśliwych wypadków oraz 

posiadać aktualne badania lekarskie. 

 Zawodnicy niepełnoletni zobowiązani są do dostarczenia organizatorom oświadczenia 

od rodziców o zezwoleniu na start. Zezwolenie to traktowane jest jako zgoda na 

warunki niniejszego konkursu zawarte w Regulaminie. 

 

11. Polityka prywatności 

 Administratorami danych osobowych w rozumieniu Ustawy z dnia 29.08.1997 r. o 

ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2002 r. Nr 101, poz. 926 ze zm.) dalej „u.o.d.o.”, 

podanych przez osobę, której dane dotyczą, jest Organizator. 

 Administratorzy danych osobowych przetwarzają dane osobowe na podstawie u.o.d.o. 

z uwzględnieniem przepisów ustawy z dnia 18 lipca 2002 roku o świadczeniu usług 

drogą elektroniczną (Dz.U. 2002 nr 144 poz. 1204 ze zm.). 

 Administratorzy przetwarzają dane osobowe osoby, której dane dotyczą w celu 

kontaktu z osobą wypełniającą formularz na stronie internetowej i przeprowadzenia 

wydarzeń sportowych. 

 Administratorzy przetwarzają następujące dane osobowe niezbędne do świadczenia 

usług drogą elektroniczną oraz zawarcia i realizacji umowy: 

- imię i nazwisko 

- miejscowość zamieszkania 

- płeć 

- telefon 

- adres elektroniczny (e-mail). 

 Każdej osobie, której dane osobowe są przetwarzane przez Administratorów, 

przysługuje prawo dostępu do treści swoich danych i prawo do poprawiania, 

uzupełniania, uaktualnienia, sprostowania oraz żądania usunięcia danych osobowych 

jej dotyczących. W tym celu należy skontaktować się z Administratorami danych. 

 Podanie danych osobowych jest konieczne do celów rejestracji uczestnictwa w 

Wydarzeniu. 

 Niepodanie danych osobowych lub ich usunięcie na żądanie użytkownika może 

uniemożliwić korzystanie z usług oferowanych przez Administratorów. 

 Administratorzy przetwarzają i zabezpieczają dane osobowe zgodnie z przepisami 

u.o.d.o., w szczególności z art. 36-39a u.o.d.o. 

 Na potrzeby organizacji Wydarzenia dla pozostałych uczestników zawodów będą 

widoczne następujące dane: imię i nazwisko oraz płeć. 


